


























































활동간편, 동기유발, 흥미, 가상체험





조작익숙, 구조물이나물품만들기, 자유로움







소통과협업에용이, 효과적인블랜디드수업도구, 게임 요소보완필요







AR, VR을 활용한몰입효과
재미있고색다른학습활동구성가능



<결과>
1. 학습 흥미도향상
2. 상상력과창의력향상
3. 공동체의식과협업능력향상

메타버스와게임의만남!
재미있고창의적인
미래수업의가능성 UP!




